CERTIFIED

Professional

Certified Professional: Programmer

Bu sertifika, Unity Developer, Yazilim Mihendisi, Mobil Uygulama Gelistiricisi ve Oyun
Programcisi gibi profesyonel rollerde ¢galisanlar igin tasarlanmigtir.

Sertifika Hedefi:

Sinav, bir projenin fikir asamasindan lansmanina kadar olan teknik ylrutme surecinde
gereken temel becerileri test eder. isverenlere, zorlu problemlere kod ¢éziimleri sunma
konusunda yetkin oldugunuzu ve kullanici etkilesimleri programlama, uygulama durum
mantigl uygulama, fizik simulasyonu, hata ayiklama ve performans optimizasyonunda

profesyonel dlizeyde becerilere sahip oldugunuzu gosterir.

On Kosullar

Unity ile oyun veya 3D etkilesimli programlama konusunda 2+ yil pratik deneyim
C# dahil olmak tzere bilgisayar programlama konusunda 2+ yil pratik deneyim

Yazilim gelistirme yagsam dongusunun tamaminda konseptten tamamlamaya
kadar deneyim

Unity’nin oyun gelistirme, etkilesimli eglence ve tasarim gorsellestirme gibi
profesyonel uygulamalarini anlama

Unity’nin gorsel/3D varlik ve animasyon hattini, karakter ve gevre kurulumlari
dahil olmak lzere temel diizeyde anlama

Birim testi ve suirim kontrolu gibi profesyonel yazilim gelistirme ekip
uygulamalarini anlama

Isbirligi, para kazanma, canli operasyonlar ve gok oyunculu islevler igin Unity
Hizmetleri bilgisi

3D interaktif gelistirme icin kritik olan matematik bilgisi (Lineer cebir ve matris
islemleri gibi)




Sinav Konulari
Programlama Temel Etkilesimleri

¢ Kullanici etkilesimleriicin kod yazma

e Oyun mekanigi ve uygulama mantigi gelistirme
Sanat Hattinda Calisma (Art Pipeline)

e 3D varliklari ve animasyonlari igsleme

o Karakter ve cevre dlizenleme slrecglerini ydonetme
Uygulama Sistemleri Gelistirme

¢ Uygulama durumlariniisleme ve veri kaydetme

e Oyunici hizmetler ve o6zellikler entegre etme
Sahne ve Cevre Tasarimi Programlama

o Sahne gecisleri ve seviyeler olusturma

¢ Isiklandirma, fizik ve ortam efektlerini programlama
Performans ve Platform Optimizasyonu

¢ Oyun performansini ve kare hizini optimize etme

e Cesitli platformlara 6zel yapilar olusturma
Yazilim Gelistirme Ekiplerinde Calisma

e Surum kontrol sistemlerini kullanma

e Kod incelemelerive igbirligi sureglerine katilma
Ortak C# Programlama Yapilari

e C#dilyapilan ve tasarim kaliplarini kullanma

e Kod yapisiniiyilestirme ve hata ayiklama

Bu konular, Unity projelerinde teknik liderlik roll Gstlenmek isteyen profesyonellericin
gerekli tum becerileri kapsamaktadir.



