CERTIFIED

Associate

Certified Associate: Game Developer

Bu sertifika, Unity'nin temel becerilerini ve kavramlarini 6grenerek ilk profesyonel Unity
roliini elde etmek isteyen oyun gelistiricileri igin tasarlanmistir. Sinavi basariyla
gecenler, bilgisayar bilimi gecmisine sahip veya Unity konusunda kendi kendine 68renim
goérmus, gerekli becerilerde saglam bir temel olusturan bireylerdir.

On Kosullar
e C# kullanarak Unity'de karmasik oyunlar olusturabilme
e Daha 6nce yayinlanmis bir oyun gelistirmis olma
e Oyun Uretiminin bastan sona tum agamalarini iyi anlama

e Prototiplerle calisma, hata ayiklama ve programlama zorluklarini ¢gézme
konusunda 6zguvenli olma

Sinav Konulari
Animasyon
e Unity Animator kullanimi
e Animasyon durumlari, gecisleri ve blend trees olusturma
Varlik Yonetimi (Asset Management)
o Farklivarlik turlerini ice aktarma ve yapilandirma
e Prefab ve varlik organizasyonu
Ses (Audio)
e Ses kaynaklari ve efektleri uygulama

e 3D sesydnetimi



istihdam Hazirligi (Employment Preparedness)
« lIsbasvurulariigin profesyonel portfdy olusturma
¢ Endustride yaygin is rollerini anlama
Oyun Sanati ilkeleri (Game Art Principles)
e Gorsel stil, kompozisyon ve varlik tasarimi
Oyun Tasarimi ilkeleri (Game Design Principles)
¢ Oyun mekanigi tasarlama ve dengeli oynanis olusturma
e Oyun dongusu ve ilerleme sistemleri tasarlama
Endiistri Farkindaligi (Industry Awareness)
e Oyun gelistirme slrecleri ve Uretim asamalari
e Oyunyayinciligi ve dagitim modelleri
Aydinlatma (Lighting)
e Globallllumination ve Light Baking
¢ Aydinlatma optimizasyonlari
Materyaller ve Efektler (Materials and Effects)
e Shader Graph ve 6zel materyaller olusturma
e Post-processing efektleri ekleme
Fizik (Physics)
e Rigidbody, Collider ve Unity'nin fizik sistemi
o Karakter hareketi ve gevre etkilegsimleri
Programlama (Programming)
e C#ile oyun mekanigi programlama
e Sahneler arasi gegis ve veri kaydetme
Proje Yonetimi (Project Management)
e Unity projelerini organize etme ve stirum kontroliini kullanma
e Gelistirme surecini planlama ve is akiglarini optimize etme
Hizmetler (Services)

e Unity hizmetlerini entegre etme (Analytics, Ads, Cloud Save gibi)



e Cokoyunculu ve canli hizmet 6zelliklerini uygulama



