CERTIFIED

Professional

Certified Professional: Artist

Bu sertifika, Unity ile video oyunlari ve gergcek zamanl 3D uygulamalar icin 3D sanat ve
ortam olusturma konusunda deneyime sahip profesyoneller icin tasarlanmistir.

On Kosullar

¢« Unityile oyunlar veya gergcek zamanli 3D uygulamalar i¢cin 3D sanat ve ortam
olusturma konusunda 2+ yil pratik deneyim

e 3D nesneleri ve ortamlari Unity'ye ice aktarma, yapilandirma ve aydinlatma
deneyimi (PC, mobil cihazlar ve XR dahil gesitli platformlar icin)

e Yazilim gelistirme yasam ddongusunun tamaminda konseptten tamamlamaya
kadar deneyim

e 3D ortamlar ve uygulama kullanici araytzleri (Ul) igin prototip olusturma
deneyimi

e Animasyon ve 2D render islemleri konusunda temel bilgi
e Unity programlama is akiglarini ve terminolojisini anlama

e Oyun gelistirme veya gergek zamanli 3D uygulama gelistirme konusunda
deneyim (simUlasyon ve tasarim gorsellestirme gibi)

Sinav Konulari
3D Nesneleri Render Etme (Rendering 3D Objects)
e 3D modelleri Unity'ye ice aktarma ve dogru sekilde render etme
e Shader Graph ve 6zel materyal ayarlari ile galismak
Nesneleri ve Ortamlari Aydinlatma (Lighting Objects and Environments)

e Globallllumination ve Lightmapping



e Gercek zamanli ve statik 11k kaynaklar ayarlama
e Aydinlatma performansini optimize etme

Parcaciklar ve Efektlerle Calisma (Working with Particles and Effects)
e Unity’nin Parcacik Sistemi (Particle System) ile efektler olusturma
e Post-processing efektlerini ayarlama ve optimize etme

Temel Uygulama Ogeleri icin Prototip Olusturma (Prototyping Basic Application
Elements)

e Temel sahne tasarimive kullanici araylzu prototipleri olusturma
o Ul Toolkit ve Canvas bilegenlerini kullanma
2D Varliklarla Calisma (Working with 2D Assets)
e 2D sprite'lariice aktarma ve duzenleme
e Tilemap ve Sprite Editorile 2D ortamlar olusturma
Animasyonla Calisma (Working with Animation)
¢ Temel animasyonlar olusturma ve Animator penceresini kullanma
¢ Animasyon durumlari, gecisler ve blend trees ayarlama
Yazilim Gelistirme Ekiplerinde Calisma (Working in Software Development Teams)
e Surum kontrol araclarini kullanma (Git, Unity Collaborate)

e Proje yonetimive ekip ici isbirligi streclerine katilma



